e-SVIJET?

Spremamo svoje programe

https://www.e-sfera.hr/dodatni-digitalni-sadrzaji/e811db5d-12cf-459d-9086-1f07190e46ce/



https://www.e-sfera.hr/dodatni-digitalni-sadrzaji/e811db5d-12cf-459d-9086-1f07190e46ce/

Otvorite udzbenik na stranici 91.

* Pazis li ti kamo odlazes svoje knjige?
* Pronades li ih uvijek lako?

svoje knjige
da ih lakse

pronadem.
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Svaki program koji izradimo u Scratchu spremamo kako bismo se njime @ Sva ka kO na kO nra d d
poslije ponovno mogli koristiti. : .
Potrebno je kliknuti na Datoteka i zatim na Spremi na ra¢unalo. SVOJ p rog.ra m .
e - ~ pospremi kako bi se
~ kasnije mogao/la
‘njime koristiti.

[ Scratch Desttop
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s - * Svom programu
Pri spremanju svakog programa ‘ mora§ dati nEki
potrebno je odabrati mjesto na racunalu . .
gdje ¢emo program spremiti. Svaki -~ = naz“{.ka kO vbl ga
kasnije lakse

program treba imati naziv. Naziv
Dva programa

programa treba nas podsjecati na ono : : v
- $to taj program radi. spremljena na istome pronasa O/Ia-
: o mjestu ne mogu imati
‘ ...... AR, & o o o e isti naziv!

* Pazi da dva
programa na istom
mjestu nemaju isti
naziv.
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Kada ponovno Zelimo uéitati program koji smo spremili na raéunalo,
] 3 R
odabrat ¢emo Datoteka €3 i zatim U¢itaj s racunala €.
e Tada pronademo mjesto na kojem smo spremili program

te kliknemo na njega i odaberemo Otvori €.
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Zapamti!

(. .. vepe
Programe koje nismo dovrsili

spremamo kako bismo ih
kposlije ucitali i dovrsili.
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n Izradite program prema predlosku.

m Spremite program na dogovoreno
mjesto i dajte mu naziv ,Moj program
1". Zatvorite Scratch!

m Pokrenite Scratch! Uitajte ,Moj
program 1" i nastavite ga dalje graditi
prema Zelji. Program spremite pod
nazivom ,Moj program 2",

m Provjerite jesu li oba programa
spremljena na racunalu. Napisite gdje
se to¢no nalaze na racunalu.

* Otvori program Scratch i
slozi zadani zadatak.
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B Izradite program prema predlosku.

m Spremite ga na dogovoreno mjesto
pod nazivom ,Moj program 3",

m Ponovno otvorite program ,Moj
program 2", Umjesto naredbe
+Ponavljaj” upotrijebite naredbu
+Ponovi 4 puta”. Spremite program na
dogovoreno mjesto pod nazivom ,Moj
program 2",

m Sto se tijekom spremanja dogodilo?

* Otvori program Scratch i
slozi zadani zadatak.




n Svaki program koji izradimo u Scratchu na racunalo preuzimamo
naredbom Spremi na racunalo iz izbornika Uredi. Zaokruzi i objasni
svoj odgovor.

a Svaki program treba imati naziv koji nas podsjeca na ono Sto taj
program radi. ZaokruZi.

B Kada ponovno Zelimo ucitati program koji smo spremili na rac¢unalo,

odabrat ¢emo Uredi i zatim U¢itaj s racunala. ZaokruZi.

TOCNC NETOCN

n Pokreni Scratch i u njemu izradi program prema Zelji. Spremi ga na
racunalo.
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Spremamo svoje programe

Otvorite radnu bil
stranici 42.

* Rijesi zadatke.
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| Poigraj se i provjeri svoje znanje! |
!O graj se i provj ] ] 7

* Posjeti stranicu @sfera j klikom misa otvori kod @ koji se nalazi (

pored naslova ili ga skeniraj svojom @ sfera mobilnom aplikacijom
na mobilnom uredaju ili tabletu.

Klikni ovdje!
e-sfera.hr

lgraj se i uci

Sve ima svoje mjesto!

Znamo gdje spremamo odjecu, znamo gdje
spremamo knjige, znamo gdje spremamo
hranu. Zaigraj igru i pronadi podudamosti

izmedu predmeta.

POKRENI
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