
Osnovne naredbe Scratch programa



Kako preuzeti program Scratch?

• Posjeti stranicu e-sfera.hr i 
preuzmi program Scratch.

• Prati upute za instalaciju koje 
pišu na stranici.

http://e-sfera.hr/


Ponovimo što smo zadnji puta naučili!

•Otvori na računalu 
program Scratch i 
prisjeti se gdje se što 
nalazi.



Osnovne naredbe Scratch programa 41.str.

• Zadavanjem naredbi i 
uputa stvaraš program.

Otvorite udžbenik na stranici 41.



Osnovne naredbe Scratch programa

•Pažljivo pogledaj 
koja boja označava 
što. 

•Boje će ti pomoći u 
lakšem snalaženju.

41.str.
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•Voliš li slagati 
slagalice?

•Blokove u Scratchu
slažemo poput 
slagalica. 

41.str.

Hmm…kamo 
ide ovaj žuti 
dio?
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•Pokušaj u programu 
Scratch dodati 
nekoliko naredbi. 

•Klikni na njih mišem i 
premjesti ih u radni 
prostor.

42.str.
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Sljedeće zadatke riješi uz pomoć programa Scratch.

42.str.

• Pronađi kategoriju          
i odaberi blok s 

naredbom              , 

premjesti ga u radni
prostor.     

• Što se dogodilo kada si 
kliknuo/la na njega? 
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•Napravi zadane 
zadatke u Scratchu da 
bi mogao/la 
odgovoriti na pitanja. 

42.str.

Zadaj mi naredbu u 
programu, koliko koraka 
želiš da se pomaknem.
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Čekaj da pogledam u 
programu Scratch.
Aha! S ljubičastom.

S kojom ćeš bojom 
spojiti kategoriju 
izgled?
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• Složi ove naredbe u 
Scratchu i pogledaj 
što će lik učiniti. 

•Na crte upiši što je 
lik učinio svakom 
naredbom.

43.str.
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•Pročitaj zadatak i 
promotri redoslijed 
napisanih naredbi. 

• Zaokruži točan 
odgovor.

43.str.



Zapamti!

Za uspješno obavljanje zadatka, 
potrebno je postaviti korake 
pravilnim redoslijedom. 

43.str.
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Otvorite radnu bilježnicu na stranici 23. 

23.str.

•Prisjeti se koja boja 
označava koju 
kategoriju. 
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Sjećaš li se koju kategoriju 
predstavlja plava boja?
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•Pokušaj ove naredbe 
posložiti u programu 
Scratch i pogledaj što 
će lik napraviti.

• Napiši u radnu 
bilježnicu svoj odgovor.



• Posjeti stranicu               , na njoj prolistaj svoj udžbenik iz 
informatike i klikom miša otvori kod       koji se nalazi pored 
naslova.

• Kod       možeš i skenirati svojom               aplikacijom na 
mobilnom uređaju.

Poigraj se i provjeri svoje znanje!

e-sfera.hr
Klikni ovdje!

Materijale za PODRŠKU UČITELJIMA izradila Helena Šćukanec, suradnica Školske knjige.

https://www.e-sfera.hr/dodatni-digitalni-sadrzaji/0643265d-62b0-4439-a2d5-b13727d17896/

