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Što je mačak mislio 
obuti?
Zašto se dvoumi oko 
izbora?

Objasni svoj odgovor.

104. str.







105. str.

Otvori Scratch.
Unesi blokove naredbi 
i isprobaj kako radi.



105. str.

Otvori Scratch.
Unesi blokove naredbi 
i isprobaj kako radi.

Blokovi s matematičkim radnjama
nalaze se u grupi naredbi Operacije. U

Scratchu znak * označava množenje, a

znak / dijeljenje.



Otvori Scratch.
Razmisli kako bi riješio/la 
zadataka i kreni.

105. str.



54.str.

Otvori Scratch.
Unesi blokove naredbi 
i isprobaj kako radi.



Igraj se i uči



•Naredba ako…onda…inače 
odlučuje što će se sljedeće 
dogoditi kada je odgovor na 
postavljeno pitanje točan, ali i 
ako odgovor nije točan.



istražite, igrajte, naučite, provjerite znanje

• Na stranici prolistaj svoj udžbenik iz informatike i klikom miša otvori kod       
koji se nalazi pored naslova.

ILI 

Donosimo odluke: ako…onda…inače

• Kod       možeš i skenirati svojom               aplikacijom na mobilnom uređaju.

Klikni 
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